Course d'Orientation
— Federation Francaise

1. Dessine le synib@orrespondant au symbole de |latodotene sa coulepoins)
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2. Tradus entexte)esdéfinitiomdes postes 3, 4 et Hui figurent en symbole I.O.F dans |
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3. Estce un rentrant ou une avancée? Raye la répon§mdatssse

Poste 5 (58) =
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1 = Avancée ou Rentrant
2 = Avancée ou Rentrant
3 = Avancée ou Rentrant
4 = Avanceée ou Rentrant
5 = Avancée ou Rentrant
6 = Avancée ou Rentrant




. REGLEMENTATION : Réponds aux questions par Oui @wipar Non

Situ abandonnes sur ton circuit, taldigigtoirement

pts

- Rentre a la tente de ton club car tu es décu
/A Oui /A Non

- Passe a la tente arrivée et violedbigt électronique
A Oui /£ Non

- Passelaligne d'arrivée, signaler ton arrivée, reartone pagderan doigt électronique
/A Oui /£ Non

. En observa la carte dessous, lieleschiffres au bon prefilfonctiode latrajectoirmmontante

et descendangdfectuée par les flechasla carte $poiny
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Attenibn, le nombre de ronds blsuncka carte est supérieur au nombre de pastilles

7. Replace les pieces du puzzle a la bonne place erasgloiffeatd coté de la lettre.
figurant a droiténe des pastil)
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trace tfiinéraire pour aller diste 3 au posteRuis, uindiqeras
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8. Sur la carte-dessous,
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9. Donne la signification de ces symbalies
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«Je suis au triangle de départ. Jasdee
chemin direction de I'Est jusqu'a la jo
de chemingui est lpoint d'attaque de n
premiére balise. Je prends un azaimuf
sud, je tombe sur une butte croyant t
ma balissManqué.Jedécidedecontinue
plein Sud et je tombe sur une clairiér
du dépasser ma balise. Je reprend
nouvelazinut en direction du NBsl et
je trouveenfin ma balise 1 au pikde

butte Je repars rapidement en v
sommaireplein sud pour atteindrée

chemimue je suis vers I'Est. Je passe
intersection avec un pare feu tou
continuant vers I'E¥s que jatteinla

seconde colline située sur le chigm
m'engagdans un rentreau Sudestque

je remonte je franchisla créte et
descendarjlapercoisu loinma balise 2
dangdla partie Estutiie clairierde repars
plein sud pour regagigechemin gue

suis vers I'EdEnsuitegjdécide de suivr
la ligne decréte orie@éSud Est et je

continue toujours dans la méme dirg
Je traverse un chemin et continue et
toujours en suivant la ligne de créte d
méme directiode traverse a nouveau
chemin et continue a suivre la lign
créte, je franishle col et redescend pa
rertrant . Arrivé au cheme faisun

azimut en direction du Sust. Je fais
bienattention a conserver digction ef
j'observe bierBien joué, japercois |
balise 3 dans le rentrant le plus aw no
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